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Villamosmérnöki Tanszék
Számítógép architektúrák (Arhitectura calculatoarelor) – heti 4 óra gyakorlat

Tematika
Elméleti tételek 
1. Logikai függvények és áramkörök.
Számítógépek általános felépítése. Az információ és információhordozók fogalma. A számítógépek fejlődésének rövid áttekintése. CMOS tranzisztor, az alapkő. VLSI áramkörök. Félvezető gyártástechnológia. Szekvenciális gépektől a számítógépekig. A von Neumann architektúra alapjai. Adattípusok, bináris számrendszer, a Bool algebra alapelemei. Logikai kapuk. Kombinacionális és szekvenciális logikai áramkörök. Szimulációs környezetek (Logisim, Circuit Maker).
2. Processzortervezés alapfokon.
[bookmark: OLE_LINK34][bookmark: OLE_LINK35]Utasítások felépítése. Aritmetikai-logikai egység felépítése és működése. A mikró-architektúra tervezése és működése. A vezérlő egység felépítése és működése. Szimulációk tanulmányozása. Címzési módszerek. Az utasítás végrehajtás menete. Absztraktizáció, egységek párhuzamosítása, kapacitás kiterjesztése. 
3. Mikroarchitektúra tervezése.
Utasítás készlet meghatározása. Mikroarchitektúra alkotóelemeinek meghatározása. Vezérlő jelek meghatározása. Utasítás végrehajtás folyamatábrája. A vezérlő jelek hozzárendelése az utasítás végrehajtás folyamatához. Vezérlő egység felépítése, működése. Szimulációk tanulmányozása.
4. A memóriák felépítése és működése.
RAM és ROM típusú memóriák. Memóriák számítástechnikai rendszerbe kapcsolása, cím és adatbuszok, szinkron és aszinkron adatátvitel. DDR2, DDR3 fogalmak bevezetése. Memóriaszervezés, ofszet és szegmens címek, lapok. Gyorsító tárak. Ki és bemeneti műveletek. Lokális adatátviteli buszok. Címzési, címdekódolás, címterületek. A számítástechnikai rendszer működésének összehangolása és az alrendszerek közötti adatátvitel módozatai.

5. Különböző architektúra típusok összehasonlítása.
Pentium rendszerek architektúrája. Architektúra típusok fejlődése. Ki és bemeneti rendszerek. Megszakítás rendszer. Közvetlen memória hozzáférés rendszere. Háttértároló egységek illesztése és működése (HDD, SDD, CD-ROM)








Gyakorlati tételek

6.  Számrendszerek, kódolási módszerek, programozása: számrendszerek közötti átalakítás. 
7. Kombinációs áramkörök. 
8. Szekvenciális áramkörök, memória cellák.
9. Regiszterek, buszok, adat és címsínek, programozási alapfogalmak C vagy Python nyelven.
10. Párhuzamos port programozása, adatátvitel megvalósítása párhuzamos porton, perifériák címzése és programozása.
11. A billentyűzet által generált megszakítás lekezelése.
12. Szoftver megszakítások tanulmányozása, időzítési módszerek.
13. Párhuzamos architektúrák tanulmányozása, párhuzamos programozás alapfogalmai.
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