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6. Kátai Zoltán, The single-source shortest paths algorithms and the dynamic 

programming, Teaching Mathematics and Computer Science, 6 (2008) 

INFODIDACT, 25-35, ISSN: 15897389. 

7. Zsakó László, Nyakóné Juhász Katalin, Kátai Zoltán, ICT-Methodology, Teaching 
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11. Kátai Zoltán, Kovács Lehel István, Kása Zoltán, Márton Gyöngyvér, Fogarasi Kinga, 

Fogarasi Ferenc, Cultivating algorithmic thinking: an important issue for both 

technical and HUMAN sciences, Teaching Mathematics and Computer Science, 9 

(2011) 1, 1-10, ISSN: 15897389. [Zentralblatt, MathDi] 
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Április 8-9, 2011, ISBN 978-973-1970-54-7. 
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14. Kátai, Z., Selective Hiding for Improved Algorithmic Visualization, Proceedings of 
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1. „Programozási technikák gráfelméleti háttere” (grant), Kutatási Programok Intézete 

(KPI), 2007-2008 (vezető) 

2. „Programozási technikák gráfelméleti háttere” (grant), Kutatási Programok Intézete 

(KPI), 2008-2009 (vezető) 
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menedzsment javítás céljával” (grant), Kutatási Programok Intézete (KPI), 2015-2016 

(vezető) 

4. „Diszkrét matematika”(grant), Kutatási Programok Intézete (KPI), 2006-2007 (tag) 

5. „Diszkrét matematika”(grant), Kutatási Programok Intézete (KPI), 2008-2009 (tag) 

6. „Diszkrét matematika”(grant), Kutatási Programok Intézete (KPI), 2009-2012 (tag) 

7. „Az anyanyelvű szakképzés helyzete, problémái a tanulás (középiskolások) és tanítás 

(tanárok) viszonylatában”(grant), Kutatási Programok Intézete (KPI), 2013-2014 (tag) 

8. „Az anyanyelvű szakképzés helyzete, problémái kétnyelvű oktatási rendszerben az 
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Más projektek: 

9. TAMOP 4.1.2-08/1/A (Társadalmi Megújulás Operatív Program) (Támogatja: 

Magyarország Kormánya, Europai Unió; Költségvetés: 2.570.000 Ft) (tag) 

10. „ALGO-RITMIKA: tudomány és művészet etnikai határok nélkül”, 2009-2010,  

(Támogatja: Magyarország Kormánya, „Szülőföld alap” program; Költségvetés: 

2.00.000 Ft). (vezető) 
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7. Technologically and artistically enhanced inter-cultural computer science education 
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