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1. Shannon mintavételezési tétele kimondja:
a) Egy folytonos jel visszaallithatd mint4ibol, ha a mintavételezési periodus
legalabb kétszer nagyobb, mint a folytonos jel legkisebb periodusu

Osszetevdje periddusanak a fele.
b) Egy folytonos jel visszaallithatd mintaibol, ha a mintavételezési frekvencia

legalabb kétszer kisebb, mint a folytonos jel legkisebb

frekvenciakomponense.
c) Egy folytonos jel visszaallithatd mintaibol, ha a mintavételezési frekvencia

legalabb kétszer nagyobb, mint a folytonos jel legnagyobb frekvencia
Osszetevoje.

2. Egy SISO, LTI rendszer atmeneti fliggvénye a kovetkez6 abran lathato. Melyik a
rendszer atviteli fliggvénye?
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3. Egy linearis rendszer atviteli fiiggvénye:
24
H(s) =——
() s+4

A rendszer atmeneti fliggvénye:
a) y(t)=6-(1—e™9H
b) y(t) = (24-e™9
c) y(t)=24-(1—e?*?h



4. Egy folytonos linearis rendszer polus €s zérus térképe lathatd a kovetkez 6 abran
(x-polus, o-zérus):

Pole-Zera Map
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Imagireny Asis (saconds )

Raal 4x5 {second 5! }

a) A rendszer harmadfok, stabil.
b) A rendszer nem stabil, mert van egy pozitiv valds zérusa.
c) A rendszer egy harmadfoku minimumfazist rendszer.

5. Adott a kdvetkezd atviteli fiiggvény H(s) = T 7S+1- ess

A rendszermodellbdl kiolvashat6 paraméterek:
a) Idéallando 3 mp és holtidé 7 mp.
b) Idéallandé 3 mp és holtidé 8 mp.
c) Idéallando 8 mp és holtid6é 3 mp.

6. Adott a kdvetkezo differencia egyenlet
ylkl] +2- k= 1]+ y[k— 2] =7 dk]+ 2 dk— 1],
az ennek megfeleld diszkrét atviteli fiiggvény:

7- 242 z

a) H(z) = z242- z+1
7-72+2 -zt

b) H(z) = 5=
z%242-z+1

C) H(Z) = 72242z

7. A kovetkezo abran:
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a) egy idedlis PD szabalyoz6 egységugrasra adott valaszat lathatjuk.
b) egy PI szabalyoz6 egységugrasra adott valaszat lathatjuk.
c) egy idedlis PID szabalyozé egységugrasra adott valaszat lathatjuk.

8. Legyen az aldbbi mintavételes irdnyitasi algoritmus: (u# — beavatkozo jel, e —
szabalyozasi hiba) u, =u, ,+q, ¢, +q,¢,,+q, ¢, ,
a) A beavatkozo jel szamolasi képletet egy P algoritmus diszkretizalasabol
kaphattuk.
b) A beavatkozo jel szamolasi képletet egy PD algoritmus diszkretizalasabol
kaphattuk.

c) A beavatkozo jel szamolasi képletet egy PID algoritmus diszkretizalasabol
kaphattuk.

9. Az alabbi dbran egy szabalyozott folyamat egységugras referenciara adott valaszat
latjuk. Ha a fiiggdleges tengelyen M=60 és S=50, akkor a tullovés:
a) 10
b) 10%
c) 20%

amet ko meneta
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10. A masodfokt mintarendszer standard alakja (k — erdsitési tényezd, & - csillapitas,
o, - sajat korfrekvencia):

k-wn-s
a) H(S) - sZ2+2 &ws+wy
k-w?
OVH) = Grans et
¢) H(s) = 5opin

S2REw ps+wd

11.A kovetkezd abran lathato szabalyozasi hurokban Kp>0, T>0 konstansok. Az
allanddsult allapotbeli hiba:
a)0
b) annal kisebb minél nagyobb a Kp.
¢) annal nagyobb minél nagyobb a Kp.
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12.Milyen aktivacios fliggvényeket hasznalnak a tobbrétegli neuronhalékban?
a) Csak linearis fliggveényeket.
b) Nemlinedris fliiggvényeket, mint a ReLU, sigmoid vagy tanh.
c) Véletlenszerli szdmokat generalnak.

13.Mire alkalmasak a tobbrétegii neuronhalok?
a) Csak linearis regresszio elvégzésére.
b) Komplex, nemlineéris problémak modellezésére.
c) Csak adatbazis-kezelésre.

14. Adott egy harombemenetli perceptron tipusu neuron. Aktivacios fliggvényként a
kovetkezo fiiggvényt alkalmaztuk: ha s>=teta akkor f(s)=1; ha s<teta f(s)=0; Ha a
kiiszobérték 0.5, a bemeneti vektor [2 0.5 0.5], a sulyzo6 vektor pillanatnyi értékei
[0.25 0.75 0.75] akkor a neuron kimeneti értéke:

a) -1
b) 1
c) 1.25.

15.Milyen szerepet tolt be a TMRO regiszter a PIC mikrovezérl ben?
a) Egy hardveres 1d6zit6/szamlalé regiszter.
b) Egy idéalapti megszakitasvezérld regiszter.
c¢) A belsé orajel frekvenciaosztoja.

16. Hogyan zajlik a bitmanipulacio6 az I/O portokon?
a) Bitbeallito és bittorl 6 utasitasokkal (BSF, BCF).
b) A TRIS regiszter kdzvetlen irasaval.
¢) Az ALU segitségével kozvetve, logikai ES illetve VAGY miiveletekkel.

17. Egy CPU utasitasformatuméaban megjelend regisztercim-mezd bitjeninek a szama
meghatarozza:

a). A regisztertomb regisztereinek a szamat.

b). A regisztertomb egy regiszterében a bitek szamat.

c). A programszamlalo regiszter bitjeinek szdmat.

18. Vektorizalt megszakitasrendszer esetében, mi hatdrozza meg a kiszolgalas
prioritasat?
a) A megszakitas-vezérlé aramkor.
b) A CPU vezérl6 egysége.
c) A rendszer egyetlen megszakitasfiiggvényének algoritmusa.
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19.A programnak azt a részét, amelyben két vagy tobb folyamat megosztott
er6forrast hasznal:
a) Kritikus szekcidnak nevezzik.
b) Osztott memoriaval vald6 kommunikacidénak nevezziik.
c) Csdvezetéken valdo kommunikacidénak nevezziik.

20.Mi a rendszermag (kernel) alapvetd feladata egy operacios rendszerben?
a) Felhasznaloi alkalmazasok futtatasa.
b) Hardver kdzvetlen iranyitasa és a rendszer erdforrasainak kezelése.
c) F4jlok tarolasa és keresése.

21.Milyen esetben egyenld egy processzor Z (z¢€rd) flag bitje (jelzdbitje) logikai 1-
el?
a) Ha az el6z6 aritmetika/logikai miivelet eredménye nullaval egyenld.
b) Ha az el6z6 aritmetika/logikai miivelet eredménye nullatol kiilonbozik.
c) Ha az el6z6 aritmetika/logikai miivelet a nullds adatmemoria cimet
hasznalja.

22.Mi a holtpont (deadlock) egy szamitégépes rendszerben?
a) Olyan helyzet, ahol egy vagy tobb folyamat nem képes befejezni a
végrehajtasat, mert egymasra varnak.
b) Olyan helyzet, ahol a rendszer memoridja teljesen megtelt.
c¢) Olyan allapot, ahol a rendszer folyamatosan Gjraindul.

23.Adott kovetkezd 1étralogika program, mi lesz az M20.0 memoriabit értéke, ha
az 10.1=1, 10.2=1 és 10.0=0:

“WM20.0
W01 930 2 "M20.0 Error”
"Fan_OK" "Fuse24V_F12° SR
1 1 1 |
1T 1T 5 Q
@00
"MainContactorSt
atus_Q2"
11 Rl

a) Az M20.0 értéke 1 lesz, mivel az S bemeneten logikai 1 van.

b) Az M20.0 értéke 0 lesz, mert a R1 bemeneten logikai 1 van és az R1
bemenetet végzi el utoljara.

c) Az M20.0 értéke nem meghatarozhatd, mert egyiddben van S és R1 bement
is.



srer

a) A bemeneti memoriat frissiti ahogy a fizikai bemeneten valtozas torténik

b) A bemeneti memoriat a programciklus elején, a kimeneti memoriat a
programciklus végén frissiti.

c) A kimeneti memoriat a programban tortént valtoztatas utani utasitas
ciklusban frissiti.



