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Felvételi, 2026. szeptember
Szoftverfejlesztés mesterképzeés

|. Adatbazisok

Adott a kdvetkezd relacios modellben leirt adatbazis, mely készruhat arulé cég részleges
adatbazisa.

Uzletek (UzletID, UNev, ManSzemSzam);

RuhaCsop (CsoplD, CsNev); // nadragok, szoknyak, télikabat, stb.

Ruhak (RuhalD, RNev, MertEgys, CsoplD);

Raktar (UzletID, RuhalD, MennyiségRaktaron, EladasiAr)

Szallitok (SzalllD, SzNev, Helyseg, UtcaSzam);

Szallit (SzalllD, RuhalD, Datum, SzallitasiAr);
Oldd meg SQL parancs segitségével a kdvetkez6 feladatokat:
a) Add meg az Alexis nevi Uzletben taldlhat6 ruhdk nevét! (1 pont)
b) Add meg azon szalliték nevét, akik csak nadragot szallitanak! (1 pont)
¢) Add meg a legolcsébb esékabatot, melybdl van raktaron! (UNev, RNev, MennyiségRaktaron
forméajaban). (1 pont)
d) Add meg a Stefanis nev(i Uzletben talalhaté ruhak értékét csoportokon belll a kovetkezé
forméban: CsNev, Ertek. (1 pont)
e) Add meg azon szallitok nevét, kik pontosan 3 féle ruha csoportot szallitanak! (1 pont)
f) Add meg minden Uzlet esetén annak a ruha csoportnak a nevét, melybél a legnagyobb
értékben talalhaté ruha az illeté Gzletben! (UNev, CsNev, Ertek formajaban) (2 pont)
g) Mddositsd meg minden télikabat eladasi arat, tedd egyenlévé a legolcsdbb Alexis Uzletben
lévé télikabat araval. (1 pont)
h) Torélj minden olyan szallit6t, aki tdbb mint 2 éve nem széllitott. (1 pont)
Hivatalbol 1 pont.



ll. Objektumelvi programozas és szoftvertervezés

1. Mia klldénbség a példanyszintl és az osztalyszint(i (statikus) adattagok kdz6tt? Adjon
példat egy olyan osztalyra (Java, C++), amely mindkét tipusu adattagot tartalmaz és
magyarazza a mikddést. (1 pont)

2. Adjon példat egy-a-sokhoz (one-to-many) tartalmazasi kapcsolatra UML diagrammal,
illetve ennek megfeleld kodrészlettel. A diagramon csak az osztalyok nevét kell
feltlintetni, a kod legyen egyszer(, csak a legsziikségesebbeket tartalmazza (Getter és
setter metddusokat ne irjon!). Magyarazza a kapcsolat implementélasat. (2 pont)

3. Készitsen egy egyszeresen lancolt listat. Hasznaljon 2 osztalyt, egyet a listaelemnek és
egyet a listdnak. A listaelem adatként taroljon egy egész szamot. A lista biztositsa a
kovetkez6 miveleteket:

Konstruktor - Ures lista inicializalasa

Uj elem beszurasa a listafej elé

Lista elemeinek kiiratasa a standard kimenetre

Adott egész szdm keresése a listaban. (4 pont)
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4. Mit jelent az a nyilt-zart elv (Open-Closed Principle)? Adjon egy példat kéddal, amely
betartja ezt az elvet, és magyarazza meg, hogy miért! (2 pont)

Hivatalb6l 1 pont.



lll. Programozas és programozasi nyelvek
Koktélrendezés

ird meg az tgynevezett koktélrendezési algoritmust az x[0..n-1] tdémb elemeinek ndvekvd
sorrendbe rendezésére. A koktélrendezés a buborékrendezés tovabbfejlesztett valtozata:
felvaltva halad végig az aktualisan rendezetlen szakaszon balrél jobbra, majd jobbrol balra.

1. feladat — Az algoritmus megvaldsitasa, mint C/C++ fuggvény (max. 8 pont)

e Max. 6 pont: minden balrél jobbra és minden jobbrél balra térténé ,buborékoztatasi”
menet a teljes témbon végighalad.

e Max. 7 pont: az algoritmus kihasznalja, hogy a balrdl jobbra torténé menet utan az
aktudlis szakasz legnagyobb, a jobbrdél balra térténé menet utan pedig annak
legkisebb eleme a helyére kerll; ennek megfeleléen a rendezetlen szakasz hatarai
minden menet utan 1-gyel szlikulnek.

e Max. 8 pont: az algoritmus minden menetben megjegyzi az utolsé csere helyét, és
ennek megfeleléen médositja a kdvetkezé menet hatarait.

Az algoritmus alljon le, amint algoritmikai garancia van arra, hogy a sorozat mar
rendezett.

2. feladat — Idébonyolultsag (max. 1 pont)

Add meg a koktélrendezési algoritmus idébonyolultsagat legjobb és legrosszabb esetben.
Indokold meg valaszod!

1 pont hivatalbdl.

Megjegyzés: nem hasznalhaté segédtdomb.
Lehetséges C fejléc:

volid koktelrendezes (int *x, int n) { ... }



