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VIIl. INNOVACIOS CSAPATVERSENY
VERSENYSZABALYZAT

JELENTKEZESI ELVARASOK

Az innovacio témakdre: elsésorban gépészeti, vilamosmérnoki, szamitastechnikai,
kertészeti, termékek és szolgéltatdsokra szamitunk, de a versenyen indulhatnak olyan
marketing, kodzkapcsolati, kdzegészségigyi szolgaltatasokra vonatkoz6 innovaciés
Otletek is, amelyek miszaki fejlesztést is igényelnek.

Résztvevok: 3-6 f6s csapatok versenyeznek. Ezekben legalabb egy mérndki/ informatika
szakos és legaldbb egy nem-mérndki szakos hallgatd (elsésorban kommunikacio,
marketing, menedzsment esetleg kdzigazgatasi szakrdl, de a verseny barkinek nyitott)
meéretteti meg magat.

Elbiralasi szempontok:

. innovacios szint (eredetiség) 20%

. muUszaki megvalésithatosag 20%

. promacios stratégia (marketing koncepcid) 20%
. Uzleti terv kidolgozottsagi szintje 20%

. profitabilitds 20%

A versenyen nem lehet masok altal fejlesztett termékkel/szolgéaltatassal indulni.
A terv korlatai:

1. koltségkorlat: maximum 100.000€ (beruhazasi, egy éves mik&édési és promdcids
koltségekkel egyitt). Kuilonleges esetekben, és elézetes engedéllyel, a zsUri
engedélyezhet, ennél nagyobb értéket is)

2. id6korlat: a piacra val6 bevezetés hatarideje maximum 18 hénap

1 A HSUP képzésen résztvevd hallgaték bevonzdasa érdekében, az ilyen tagokat tartalmazo csapatok esetében, a
képzésen elkészitendé terv adatait nem kell feltétleniil médositani, de a fentiekeben megfogalmazott korlatok
betartdsa ezeknél a terveknél is javasolt.



3. teruleti korlat: a termék piaca lehetdleg a hazai piac (ezen belll az erdélyi piac). A felsé
hatar targyiasult termékek esetében Romania, miszaki szolgaltatasok esetében a roman
€s a magyar piac, szoftveres alkalmazésok esetén Kelet-Eurdpa.

4. részvételi korlat: egy hallgatoé csak egy csapatban vehet részt

Kérdésekkel a kovetkez6 oktatokhoz lehet fordulni:
. Antal Margit — MIT
. Bakos Levente — GMT

. Domokos Erzsébet, Székely-Varga Zsolt — KMT
. Fllop Otilia — ATT
. Kommer Alois - ANYT
. Kutasi Nimrod — VMT
Hataridok:
e szeptember 15. és 30. kozott: jelentkezés (egyénileg, teljes vagy részleges
csapatként)

e oktéber 7. INNOVER Nap: felkészit6 eléadasok, szakért6-borze és konzultacio (a
részleges csapatok hianyz6 csapattagokat toborozhatnak). A szervez6k a hianyos
csapatokat kiegészitik a lehetéségek szerint az Innover Napot kovetden is.

e oktbéber 17: Bejelentkezési hataridé. Beadandd adatok: csapatnév, a termékotlet
par soros bemutatasa.

e november 7: A termék miszaki leirasanak és piacelemzés dokumentacidjanak a
beadasa

e november 21: Uzleti terv teljes dokumentaciojanak beadasa

e december 10: Versenynap — csapatok bemutatoi

Jelentkezés: bakos@ms.sapientia.ro, tel.: 0721208954
Jelentkezési hatarid6: 2025. oktéber 17., 14 éra.

Jelentkezési lap és Utmutaté: ms.sapientia.ro

A palyazok uzleti tervikhoz fliz6d6 minden joga fennmarad. A HSUP, egyéb képzések,
versenyek és tAmogatasok szabalyzataiban meghatarozott, a szerzéi jogokat szabalyozo
rendelkezéseket az Innover verseny nem irja felll, a résztvevék vallalasai érvényben
maradnak, az Innover semmilyen formaban ezeket nem befolyasolja

. VERSENYSZABALYOK

II.1 A versenyrdl altalanosan

1. Az uzleti terv a jelentkezdl/jelentkezé csapat egyéni munkaja kell, hogy legyen. A
hallgatok a versenyre valé felkészilésben szakmai segitséget kaphatnak ugy az
egyetemen oktatdktol, mint barmilyen mas szakembertdél. A formai kdvetelmények
betartdsara vonatkozoan, illetve a koltségvetési terv elkészitésében a Sapientia
Marosvasarhelyi Karan legalabb 3 felkészit6, konzultacios alkalom lesz, amelyen nem
kotelez6 részt venni.



2. A csapatokat két (miszakis/informatika és nem muszakis) szakért6i csoport alkotja,
mely 1-3 f6bdl all. Ennek alapjan egy csapatnak maximum 6 tagja lehet, de minimum 3
fot kell szamlalnia. A két szakeértdi csoportnak le kell fednie a kovetkez6 funkciokat:
innovacios funkcié (6tletgazda), megvaldsitasi funkcié (milszaki tervezd, szoftveres),
kommunikécios funkcié (PR-es, marketinges), gazdasagi funkcio (kdltségvetés tervez6).

3. Egy csapatban tobb egyetemrél és karrdl is lehetnek hallgatok. Jelentkezni lehet,
egyénileg vagy teljes csapatként. Az egyéni moédon jelentkez6 hallgatokat, illetve a
hianyos csapatokat, segitik a szervezdOk, hogy Uj csapattagokkal kiegészulve versenyre
alkalmas csapatot alkossanak.

4. A verseny kari TDK szintli pénzdijazasu (1, Il, 11l hely). A legjobb prezentacié/ marketing
koncepcié szintén dijazasra kerul. A kozonségszavazas nyertese oklevelet kap. A
csapatokat a versenyt tamogaté cégek is dijazhatjak.

5. Barmilyen nem szabalyozott kérdésben a szervezik illetékesek donteni.

[I.2 Hatarid6k, tevékenységek

6. Az Uzleti terv elgondolasainak egy profitorientalt vallalkozas létrehozaséara kell
irAnyulnia. Jelentkezési hatarid6 oktober 17. A csapatokat akkor tekintjuk
bejelentkezettnek a versenyre amennyiben a bekuildott jelentkezési lap minden kért
adatot tartalmaz. A verseny akkor folytatodik, amennyiben legaldbb 5 elfogadhat6 tzleti
Otlettel jelentkeznek a csapatok. A csapatok munkdjat egy tutor (oktato) feligyeli, ezt a
szervez6k rendelik a csapatok mellé. A tutor elsédleges szerepe az utemterv betartatasa,
de szakmai tanaccsal is segitheti a csapatokat.

7. Amennyiben a versenybe 10-nél tobb Uzleti terv kerul benevezeésre, akkor a benyujtott
termékdokumentéacié alapjan (amely tartalmazza a miszaki leirast és a piacelemzést is,
leadasi hataridé 2025. november 7) a tovabbjutd csapatokat elézslirizés donti el. A
verseny akkor folytatédik, amennyiben legalabb 5 elfogadhaté dokumentacié kerdl
leadasra a megadott hatarid6éig. Az el6zsiri a dontését 2025. november 11.-ig kételes
meghozni, eredményeit a jelentkez csapatok altal megadott kapcsolattartasra szolgalo
e-mail cimekre eljuttatni.

8. A teljes uzleti terv dokumentaciot az elvarasoknak megfeleléen (erre vonatkozéan 3
alkalommal képzésen vesznek részt), 2025. november 21.-ig kell leadni. A verseny
akkor folytatdédik, amennyiben legalabb 5, a zslri altal megfelel6 szinvonalu és a
kiirasoknak megfelelé dokumentacio kerul leadasra.

9. A palyazatok a kovetkez6 dokumentumokat kell tartalmazzak:

e vezetbi 6sszegzb

e mdiszaki leiras (latvanyterv, mikddeési elv, mikédési koncepcio)

e piacelemzés (versenytarsak, Uugyfélkor, célpiac, logisztikai partnerek,
kornyezetelemzés, konkurens termékek)

e koltségvetési terv (minta letdlthetd az ms.sapientia.ro oldalrdl)

e marketing és kommunikacios terv (formai elvarasok az ms.sapientia.ro oldalon)

e prezentaciés mappa + online megjelenés (egy nem publikus Facebook oldal
vagy weboldal)



10. A 2025. december 10. Innover versenynapra tovabbjutott csapatokat a szervezék e-
mailben értesitik, legkésébb 2025.november 28.ig.

11.3 Zslirizés, a versenynap szabalyai, dijak

11. Az el6zslri minimum négytagu, a Marosvasarhelyi Kar tanszékeinek képvisel6ibdl all.
Amennyiben a versenyen mas karok, illetve mas egyetemek hallgatoi is részt vesznek, a
zsUriben helyet kaphatnak ezen intézményekben oktato kollegak is. (legalabb 5 résztvevé
utan). Meghivasos alapon kdzépiskolas csapatok is indulhatnak.

12. A zslri Osszetétele a Marosvasarhelyi Kar dékanjaval egyeztetve kerdl
meghatarozasra. Az el6zsUriben val6 tagsag nem zarja ki a zslriben valé munkavégzést.
A zsri tagjai Uzleti tapasztalatokkal rendelkez6 oktatok és vallalkozok.

13. A zsUri és az eldzsri négy lépésben értékel:
a. Jelentkezéskor (el6zsuri)
b. Termékleiras beadasa és piacelemzés elvégzésekor (el6zsiri)
c. Az uzleti terv leadasakor (zsuri)
d. A versenynapon (zsri).
Barmelyik értékelés utan, ha a csapatok szama 5 ala csokken a verseny leall.

14. Ertékelési kritériumok:
* innovacios szint (eredetiség) 20%
o kreativ, egyedi elemek, innovativitas mértéeke)
» muiszaki megvaldsithatésag 20%
o valésagtartalom, realitas, részletezettség mértéke
= promocios stratégia (marketing koncepcio) 20%
o piackutatds, célcsoport meghatarozasa, promocioés stratégia
kidolgozottsaga
= (zleti terv kidolgozottsagi szintje 20%
o fenntarthatésag, megalapozottsag, szamszerisités, kovetelmények
betartasa
= profitabilitas 20%
o profitpotencial megléte, értékteremtés

15. Ertékelési kritériumok a prezentacié esetében:

» azinformacidatadas minésége

» aprezentacio logikai felépitése

» hatarozottsag, meggybz6képesség, vitakészség

» on-line és papiralapt megjelenités

= minéségi kivitelezés

= rendelkezésre all6 id6 kihasznalasa
16. A zsUri nyilvanosan pontoz. Az els6 kdrben minden zsiritag 3 pontszamot ad. Az elsé
két pontszam a leadott dokumentaciot értékeli (Innovacios szint, Uzleti érték) a harmadik
pontszam a prezentaciot értékeli. A masodik korben adott pontszam a csapatok jobb
rangsorolasat segiti. Az elsé kérben a csapatok egyenként maximum 5.000 pontot
szerezhetnek. A masodik kérben egy zsiritag 10.000 pontot oszt szét a csapatok kdzott.

17. A teremben levd nézdk, illetve az on-line beszervezett szurkolok, is értékelik a
csapatokat. A zsUripontszamokhoz az igy szerzett pontok hozzaadddnak. A



kozonségszavazattal szerezhetd pontszamok értéke egyenld a zsiri altal a 2. kérben
kiosztott pontszam 1/3-val (pl. 5 zslritag esetén 5x10.000/3= 16.666 pont). Ez a
pontszam a beszerzett kozonségszavazatokkal aranyosan oszlik el a csapatok kdzott.



