1.

Mini Sumo Szabalyzat

SAPIENTIA EMTE

Altalanos Szempontok

1.1. A Sumo Mérkdzés Definicidja

A

A mérkézést két csapat (két robot) vivja. Minden csapatnak legalabb 2, legfeljebb 4

fébél kell allnia, és a tagok legalabb két kilénbdzd szakrdl kell szarmazzanak.
Minden csapatban kell lennie egy operatornak. Az operator beléphet a jatékterdletre,
a tobbi csapattag a kdzonségbél nézi a mérkdézést. A mérkdzés rogzithetd, ezt az
operator, vagy barmely csapattag végezheti. Azonban csak az operatorok
tartézkodhatnak a jatékterileten, mas csapattag nem.

A jatékszabdlyoknak megfeleléen minden csapat egy, a szervezék altal biztositott
alkatrészekb6l, a megadott iddintervallumban épitett robottal versenyez a Dohyo-n
(sumo palya). A mérkézés a bird jelére kezdddik, és addig tart, amig egy versenyzé
két Yuhkoh pontot nem szerez. A gybztest a biré hatarozza meg. A mérkézés utan
az operator és a segéd(ek) / a csapat tobbi tagjai a kijelolt szobaba vonulnak, és ott
varjak a kovetkezé mérkbzést.

2. Altalanos Koévetelmények

2.1. Robot Altalanos Specifikacioi

A

B.

o

Barmilyen robotterv megengedett, ha az nem (tkézik a 2.2 pontban foglalt
korlatozasokkal.

A robotnak bele kell férnie egy 10 cm x 10 cm (100 mm) oldalhosszusagu
négyzetben.

A robot maximalis magassaga nincs korlatozva, de nem haladhatja meg a dohyo
teljes hosszat.

A mérkdzés kezdetén a robot teljes tdmege 500 g alatt kell legyen.

A mérkdzés kezdetétdl a robot egyetlen kdzpontositott egység kell maradjon, nem
valhat szét. A szabalyokat megsértd robot elvesziti a mérkbézést. Csavarok, anyak,
alatétek és mas alkatrészek 10 g-nal kisebb 6ssztomege nem okoz vereséget.
Minden robotnak autonémnak kell lennie. Barmilyen vezérl6 mechanizmus
alkalmazhaté, ha minden komponens a roboton belll van, és nem lép interakcioba
kilsé vezérlérendszerrel (ember, gép, stb.).

A roboton lathaté helyen fel kell tlintetni a szervezdk altal adott szamot, amit a bird a
robot azonositasara hasznal. A szamot a robot ellenérzés utan kapja meg.



2.2. Robot Korlatozasok / Megkotések

A

B.

Biztonsagi okokbdl a robotnak IR start/stop érzékelbvel kell rendelkeznie, amit a bird
mikddtet.

A robot épitéje felelés az IR start/stop érzékel6 elhelyezéséért. A vevd technikai
specifikacioit az 1. melléklet tartalmazza.

Az IR modult a \textbf{szervezdk biztositjdk a verseny idejére}. A csapat teljes
feleldssége, ha a modul nem mikoédik megfeleléen, ilyen esetben nem
versenyezhetnek.

A modulrél és az IR paraméterekr6l bévebben itt tajékozddhat:
https://sumozade.com/sumozade-start-module}{https://sumozade.com/sumozade-sta
rt-module

3. Mérkozés Menetének Kezelése

3.1. Mérko6zés inditasa, leallitasa, folytatasa, vége

3.1.1. Robot elhelyezése

A. A biré utasitdsara a két csapat a dohyo-hoz megy és egyszerre helyezi el a
robotokat. A bird jelére a mérkdzés kezdddik. A robotokat ezutdn mar nem lehet
mozgatni.

B. A robot minden része a kezddvonal mogott kell, hogy legyen, nem léphet at a
kezd&vonalon.

C. A bir6é ellenérzi a helyes elhelyezést. Hibas pozicié esetén ujra kell helyezni a
robotot.

3.1.2. Inditas

A. Mini sumo-ban a bir6 minden menetet IR jeladdn keresztil indit. A robot azonnal
indul a jelre.

B. A mérkézés inditasa csak az operator biztonsagos teriletre valo visszatérése utan
torténhet.

C. Ha az operator engedély nélkil elhagyja a biztonsagos teriletet, pontlevonas vagy

kizaras torténhet.

3.1.3. Leallitas, folytatas

A.
B.

A mérkdzés a biro jelzésére all le és folytatodik.
A biré hatarozza meg a robotok elhelyezésének, az operator visszahuzédasanak és
a robotok eltavolitdsanak idépontjat.

3.1.4. Befejezés



A. A mérkézés akkor ér véget, amikor a bird jelzi. A két csapat a robotokat a dohyo
tertletérdl visszahozza.
B. A robotok visszahozatala utan a dontés végleges, kifogas nem emelhetd.

4. Mérkozés Idotartama

4.1. Hossz

A. Egy mérkbzés 3 percig tart, a biro jelére kezd6dik és ér véget, miutan az operator
visszavonult a biztonsagos teriletre.

4.2. Hosszabbitas

A. A biro altal elrendelt hosszabbitott mérkbzés maximalis ideje 3 perc.
5. Pontozas
5.1. Egy ,,Yohkoh” pont

A. A csapat szabalyosan kényszeriti az ellenfél robotjat a dohyo teriletén kivdli térbe.

B. Az ellenfél robotja dnként hagyja el a dohyo tertiletét.

C. Robot A az ellenfél robotjat teljesen kidobja a dohyo-bdl, pontot kap.

D. Az ellenfél robotja megséril és nem tud tovabb folytatni, csapat képviseléje jelzi.

E. Mindkét robot egyszerre hagyja el a dohyo-t — ebben az esetben a tolé robot nyer.

F. A robotrél levalé zaszl6 vagy alkatrész, ha a dohyo-n marad, nem okoz buntetést. Ha
kikerul a dohyo teriletérdl, a robot veszit.

5.2. Dontés a biro altal
a. Technikai teljesitmény
b. Blntetépontok
c. Versenyz6k viselkedése
5.3. Ujrajatszas feltételei
A. Nem indulé robot esetén egy Ujrainditas lehetséges.
B. Beragadd vagy kordz6 robotoknal, lassu elérehaladasnal 10 masodperc utan
Ujrainditas.
C. Ha mindkét robot kerekei a dohyo-n vannak és egyszerre hagyjak el a dohyo-t,
Ujrajatszas torténik.
6. Javitasok, médositasok, elére nem lathaté események

A. A homologizaciét kévetéen a mérkdzés végéig a roboton nem lehet valtoztatni:



a. Javitas, akkumulator csere, penge csere, Ujraprogramozas tilos a mérkézés
alatt.
b. Rdévid, maximum 1 perc sziinet engedélyezett a kordk kozott a robot
tisztitasara és konfiguralasara.
B. Ha a robot megséril és nem tud folytatni, a mérk6zést az ellenfél nyeri.

7. Szabalyszegések
7.1. Altalanos

A. Szabalyszegés esetén figyelmeztetés jar, 2 figyelmeztetés = ,Yohkoh” pont az
ellenfélnek vagy kizaras.

7.2. Résztvevo viselkedése
A. Sértegetés, hang- vagy vizualis eszkdz hasznalata tiltott.
B. Birdk és ellenfelek zaklatasa tilos.
C. Ismételt agressziv viselkedés kizarast vonhat maga utan.
7.3. Védofelszerelés és biztonsagos teriilet
A. Az operator/segéd nem hagyhatja el a biztonsagos tertiletet a biré utasitasa nélkdl.

7.4. Kisebb és nagyobb szabalyszegések

A. Kisebb szabalyszegés: figyelmeztetés
B. Nagyobb szabalyszegés: 2 ,Yohkoh” pont az ellenfélnek

8. Biintetések
A. Szabalyszegés esetén a birdé 2 ,Yuhkoh” pontot ad az ellenfélnek, a szabalyszegé
csapatot kizarja.
B. Kisebb szabalyszegésnél 2 figyelmeztetés = 1 ,Yohkoh” pont az ellenfélnek.

9. Tiltakozasok Kihirdetése

A. A bir6 dontése ellen tiltakozas nem emelhetd.
B. A csapat operatora a mérkézés végeig jelezheti kétségeit a biro felé.

10. Felel6sség
A. A csapatok felelések sajat és robotjaik biztonsagaért.
B. A Sapientias szervez6k nem felel6sek balesetekért vagy hibakert.



11. A Sapientia EMTE Sapi Robosumo Versenyrél

11.1. Miiszaki tamogatas és infrastruktura
A szervezdk a verseny teljes ideje alatt biztositjak a robotok épitéséhez és teszteléséhez
szUkseéges kornyezetet. A résztvevOk szamara az alabbi eszkdzok allnak rendelkezésre:

e Laboratériumi tapegységek és multiméterek,

e Forrasztdallomasok (pakak) és mérémiszerek (pl. oszcilloszkop).

A felkészulést egyetemi oktatok és onkéntesek segitik, akikhez a versenyz6k barmikor
fordulhatnak technikai vagy elméleti kérdésekkel.

11.2. Kvalifikacié és verseny

A robotok miiszaki ellenérzésére és a futamokra vasarnap kerll sor. A kvalifikacio
idépontjara minden konstrukciénak maradéktalanul teljesitenie kell a szabalyzatban el&irt
paramétereket.



