Zarovizsga tematika
Informatika szak

. Programozas és programozasi nyelvek. Algoritmusok és
adatszerkezetek

1. Valtozok, utasitasok, kifejezések, mutatok, tdombdk, karakterlancok, felhasznalé altal
definialt tipusok (struct, union, enum), figgvények (rekurzivitas), input/output miveletek;
2. Elemi algoritmusok, algoritmusok bonyolultsaga;

3. Programozasi technikak (oszd meg és uralkodj, visszalépéses keresés, moho,
dinamikus programozas, elagazas és korlatozas)
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Il. Objektumelvii programozas és szoftvertervezés

1. Objektumelvl programozas
e Osztalyok és objektumok. Egységbezaras.
Statikus tagok.
Szarmaztatas (6roklés).
Polimorfizmus. Metddusok tulterhelése és felulirasa.
Osztalyok kozotti tarsitasi kapcsolatok. Asszociaciok: aggregacio és kompozicio.
Interfészek és absztrakt osztalyok..
e Kivételek. Fogalom, kivaltas és kezelés

2. Objektumelvi tervezési principiumok

e S - Egyetlen felel6sség elve (Single Responsibility Principle)

e O - Nyilt/zart elv (Open-closed principle )

e L - Liskov helyettesitési elv (Liskov substitution principle)

e |- Interfész elvalasztasi elv (Interface Segregation Principle)

e D - Fligg6ség megforditasi elv (Dependency Inversion Principle)
3. Tervezési mintak

e | étrehozasi mintak: Singleton, Builder, Factory, Prototype

o Viselkedési mintak: Iterator, Strategy, Observer

e Strukturalis mintak: Adapter, Composite, Decorator, Bridge
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lll. Adatbazisok

1. Relacios adatbazisok

2. Adatbazisok lekérdezése - SQL nyelv

3. Tranzakciokezelés

4. NoSql adatbazisok: tipusai, jellemzdi

Konyvészet:
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4. Guy Harrison, Next generation databases: NoSQL, NewSQL and Big Data : [what every
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guide to modern databases and the NoSQL movement, The Pragmatic Bookshelf, 2018
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mediul Oracle, Matrix Rom, 2018

7. Steven Feuerstein, Oracle PL/SQL programming, 2014

8. Kevin Meade, Oracle SQL performance tuning and optimization: [it's all about the

cardinalities], 2014
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